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Тема 8.  
Нерівності

Урок 5. Нерівності з двома змінними.  
Задачі лінійного програмування

Тип уроку: урок вивчення нового матеріалу. 

План уроку

1. Лінійні нерівності з двома змінними, їхні системи та сукупності.
2. Нелінійні нерівності з двома змінними.
3. Задачі лінійного програмування.

Очікувані результати навчальних досягнень

Учень/учениця:

обирає математичну модель розв’язання специфічної проблемної ситуації з  урахуванням 
різних умов [12 МАО 3.2.2–1 П];

використовує різні форми подання математичних об’єктів відповідно до специфіки про-
блемної ситуації [12 МАО 4.2.2–2 П];

упорядковує та перетворює інформацію математичного змісту в специфічних проблемних 
ситуаціях, зокрема із застосуванням інформаційних технологій [12 МАО 2.1.3–1 П];

використовує математичні поняття, факти і процедури, пояснює їхнє застосування, наводить 
аргументи [12 МАО 4.3.1–1 П].

Дружні поради вчителю/вчительці до уроку
1) Запропонуйте учням мотиваційні запитання щодо матеріалу уроку. Запитання можна 
лише сформулювати, а відповіді на них давати поступово з поясненням матеріалу.

2) Сформулюйте практичну задачу (задачі), розв’язати яку (які) надайте можливість учням/
ученицям наприкінці уроку. 

3) Теорію подавайте стисло, акцентуйте увагу (коли можливо) на її практичному застосуванні. 

4) До кожної частини уроку наведено кілька ілюстративних прикладів. Обирайте ілюстра-
тивні приклади на свій розсуд.

5) Увесь запропонований матеріал неможливо подати в  часових вимірах одного уроку, 
тому обирайте кількість матеріалу на ваш розсуд.

10



2

6) Заплануйте виконання останніх блоків уроку, а саме: розв’язування практичної задачі 
та тренувальних вправ як важливі компоненти формування практичних навиків і навчання 
учнів/учениць самостійної роботи над завданнями.

7) Мотивуйте учнів/учениць до проєктної діяльності. Можливі теми для створення проєк-
тів запропоновані. 

I. Організаційна частина (2 хв)

Мотиваційні запитання

1) Що спільного між розв’язанням лінійних та квадратичних нерівностей з однією змінною?

2) Які формули з геометрії можуть знадобитися при розв’язуванні алгебричних задач? 

3) Що спільного між нерівностями та плануванням в економіці? 

4) Чи може математик отримати Нобелівську премію, якщо з математики її не присуджують?

5) Який може бути зв’язок між нерівностями та програмуванням? 

Як я вирішую певну проблему?

Задача. Алі-Баба зайшов до печери, в якій зберігаються золото, діаманти та скриня, 
в якій можна нести весь скарб. Повна скриня золота важить 200 кг, повна скриня 
діамантів — 40 кг. За 1 кг золота можна отримати 20 динарів, а за 1 кг діаман-
тів — 60 динарів. Алі-Баба може підняти та винести з печери скриню, вміст якої 
важить не більше за 100 кг. Яку найбільшу суму грошей він може отримати за 
скарби, які він зможе винести за один раз?

ІІ. Лінійні нерівності з двома змінними, їхні системи та сукупності

Зазвичай, в алгебрі інформацію подають аналітично (у вигляді формул) або гра-
фічно (графіки функцій, спеціальні рисунки з  умовними позначеннями тощо). Так, 
при розв’язанні лінійних нерівностей з однією змінною комбінують аналітичний метод 
(перетворення нерівностей) та  графічний (умовне зображення на числовій прямій). 
Аналогічно, при розв’язуванні квадратичних нерівностей комбінують аналітичний ме-
тод (дослідження квадратичної функції) та графічний (побудова ескізу графіка). Тому 
важливо використовувати аналогічну комбінацію аналітичного та графічного методів 
до лінійних (першого степеня) нерівностей із двома змінними. Однак, на відміну від 
ситуації з  однією змінною, графічне представлення інформації знадобиться нам не 
тільки для розв’язання, а й для представлення результату.
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Ілюстративні приклади

1.	 Розв’яжіть нерівність 2x + y > 3. Знайдіть усі пари чисел (x; y), для яких дана не-
рівність виконується.
Розв’язання. Перетворимо нерівність на рівносильну: y > 3 – 2x. 
Побудуємо пряму — графік лінійної функції y = 3 – 2x (див. рисунок), наприклад, 
за точками (1; 1) та (3; –3). 
Частина площини над цією прямою — це є геометричне місце точок (ГМТ), коор-
динати яких (x; y) задовольняють дану нерівність. Пряма зображується пункти-
ром (знак строгої нерівності), оскільки вона не входить до відповідної множини 
точок площини, а лише обмежує її.

Відповідь. Множина точок, зображена на рисунку.

2.	 Розв’яжіть систему нерівностей 2 3
2 3 5
x y
y x
� �
� �

�
�
�

;
.

Знайдіть усі пари чисел (x; y), для яких обидві нерівності системи виконуються. 

Розв’язання. Перетворимо систему нерівностей на рівносильну: 
y x

y x
� �

�
�

�
�
�

��

3 2
5 3
2

;

.

Побудуємо пунктирну пряму — графік лінійної функції y = 3 – 2x (див. рисунок). 
Усі точки над прямою відповідають першій нерівності системи. 

Будуємо пряму — графік лінійної функції y x
�

�5 3
2

.  

Усі точки, що розташовані праворуч від прямої, відповідають другій нерівності 
системи. 
Системі нерівностей задовольняють точки, які задовольняють обом нерівностям. 
Множина точок, що є розв’язками системи, утворює плоский кут, який менший від 
180° , одна зі сторін якого не входить до множини розв’язків, а лише обмежує її.
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Відповідь. Множина точок, зображена на рисунку.

3.	 Розв’яжіть сукупність нерівностей 2 3
2 3 5
x y
y x
� �
� �

�

�
�

;
.
 Знайдіть усі пари чисел (x; y), для 

яких хоча б одна з двох нерівностей сукупності виконується. 

Розв’язання. Перетворимо сукупність нерівностей на рівносильну: 
y x

y x
� �

�
�

�

�

�
�
�

3 2
5 3
2

;

.

Побудуємо пунктирну пряму — графік лінійної функції y = 3 – 2x (див. рисунок).
Усі точки над прямою відповідають першій нерівності сукупності. 

Будуємо пряму — графік лінійної функції y x
�

�5 3
2

.  Усі точки, що розташовані 

праворуч від прямої, відповідають другій нерівності системи. До остаточної відпо-
віді входять точки, які задовольняють хоча б одну нерівність, тобто всі зафарбова-
ні точки на площині. Вони утворюють плоский кут, більший за 180° , одна зі сто-
рін якого не входить до множини точок, які задовольняють сукупність, а лише 
обмежує її.

Відповідь. Множина точок, зображена на рисунку.
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ІІІ. Нелінійні нерівності з двома змінними (5–6 хв)

Аналогічно до лінійних нерівностей, для розв’язування нелінійних нерівностей із 
двома змінними доцільно поєднувати аналітичний та графічний методи. При цьому, 
крім властивостей функцій та їхніх графіків, потрібно згадати формули відстані між 
двома точками та рівняння кола. 
1.	 Відстань між двома точками А(х1; у1) і В(х2; у2) на площині обчислюють за форму-

лою AB x x y y� � � �( ) ( )2 1
2

2 1
2 . 

2.	 Рівняння ( ) ( )x a y b R� � � �2 2 2 , де R > 0, є  рівнянням кола з  центром у  точці 
А(а; b) і з радіусом R.

3.	 Якщо центр кола збігається з початком координат, то рівняння такого кола має 
вигляд: x y R2 2 2� � .

Ілюстративні приклади

4.	 Розв’яжіть нерівність y > x2 + 1. Знайдіть усі пари чисел (x; y), для яких нерівність 
справджується.
Розв’язання. Побудуємо графік квадратичної функції y = x2 + 1, тобто параболу 
з вершиною в точці (0; 1), спрямовану вітками вгору (див. рисунок). Частина пло-
щини над цією параболою — це є ГМТ, координати яких (x; y) задовольняють дану 
нерівність. Парабола зображується пунктиром, оскільки її точки не входять до 
відповідної множини точок площини, а лише обмежують її.

Відповідь. Множина точок, зображена на рисунку.
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5.	 Зобразіть на координатній площині множину точок, координати яких задоволь-
няють нерівність 4 6 122 2x y x y� � � � . 
Розв’язання.
1) Урахуємо, що x x y y2 2 2 2

= =;  , і  виконаємо рівносильні перетворення даної 

нерівності, а саме, виділимо повні квадрати: x x y y2 24 4 6 9 1� �� � � � �� � � .

Отже, x y�� � � �� � �2 3 12 2 2 . 
2) Оскільки при заміні у на (–у), х на (–х) нерівність не змінюється, то шукана 
множина точок площини є симетричною відносно осей координат. 
3) За умови, що x y≥ ≥0 0, , нерівність набуває вигляду x y�� � � �� � �2 3 12 2 2 , тоб-
то відстань між точками (2; 3) та  (x; y) не більша за 1. Відповідною фігурою 
є круг із центром у точці (2; 3) та з радіусом 1, обмежений колом, рівняння яко-
го x y�� � � �� � �2 3 12 2 2 . 
4) Побудуємо дане коло, та відмітимо також його внутрішню частину. Отриманий 
круг розташований у першій координатній площині (див. рисунок). 
5) За допомогою симетрій відносно осей координат, отримаємо частини шуканої 
фігури і в інших координатних чвертях. 
До остаточної відповіді входять точки чотирьох рівних кругів, радіуси яких дорів-
нюють 1.

Відповідь. Множина точок, зображена на рисунку.

IV. Задачі лінійного програмування (8–10 хв)

Одним з найвідоміших застосувань систем лінійних нерівностей є розв’язання за-
дач пошуку оптимальних планів у  виробництві. Таке планування (програмування) 
економічних процесів було розроблено впродовж ХХ ст. кількома вченими. У 1975 році 
математик Леонід Канторович та економіст Тяллінґ Чарльз Купманс отримали Нобе-
лівську премію з економіки за розвиток теорії оптимального розподілу ресурсів. 
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При великій кількості параметрів відповідні задачі доцільніше розв’язувати за до-
помогою спеціальних програм на комп’ютері. Отже, термін «лінійне програмування» 
для таких задач набув нового змісту. Для випадку двох змінних відповідні задачі мож-
на розв’язати за допомогою відомих нам ідей. Ви вже знаєте, як будувати множину 
розв’язків систем лінійних нерівностей. Це допоможе розв’язувати актуальні практичні 
задачі з економічним змістом за допомогою алгоритму задач лінійного програмування. 

Алгоритм для розв’язання задач лінійного програмування:
1) опишіть змінні;
2) задайте обмеження у вигляді системи лінійних нерівностей;
3) задайте цільову лінійну функцію, для якої треба знайти найбільше чи найменше 

значення;
4) знайдіть вершини області, яка відповідає обмеженням;
5) знайдіть, у якій вершині (або вершинах) цільова функція набуває найбільшого 

(або найменшого) значень;
6) створіть оптимальний план (оптимальні плани) та проаналізуйте їхню кількість.

Ілюстративна задача

6.	 Учень готується до іспитів з математики та з біології. Він планує приділити що-
найменше 4 години на вивчення біології та щонайменше 2 години на вивчення 
математики впродовж тижня. При цьому на біологію йому потрібно витратити 
хоча б на одну годину менше, ніж на математику. Усього учень планує витратити 
не більше 15 годин на підготовку. Відомо, що кожна година підготовки з біології 
покращує загальний результат на 2 бали, а з математики — на 3 бали. Як розпо-
ділити час на підготовку до іспитів, щоби загальний бал був максимальним?
Розв’язання. 1) Нехай учень має готуватися до іспиту з біології х годин, а з мате-
матики — у годин.
2) З умови задачі отримуємо обмеження у вигляді системи лінійних нерівностей:
x
y
x y
x y

�
�
� �
� �

�

�
�
�

�
�
�

4
2
15
1

;
;

;
.

3) Цільова функція f x y x y( ; ) � �2 3 відповідає сумі балів, на яку покращиться за-
гальний результат іспитів. 
4) Дані обмеження задають трикутну область на площині з вершинами: А(4; 5), 
В(4; 11), С(7; 8) (див. рисунок). 
5) Значення цільової функції у вершинах трикутника запишемо у вигляді табли-
ці (див. таблицю). 

Вершина Значення х Значення у Значення 
f x y( ; ) Висновок

А 4 5 2 4 3 5 23� � � �
В 4 11 2 4 3 1 41� � � � Найбільше значення
С 7 8 2 7 3 8 38� � � �



8

6) Отже, найбільше можливе значення цільової функції f (х) досягається для єди-
ного оптимального плану: 4 години на вивчення біології та 11 годин на вивчення 
математики. Кількість балів після підготовки збільшиться на f ( ; )4 11 41= .

Відповідь. 4 години на вивчення біології, 11 годин на вивчення математики.

Зауваження. Рекомендуємо для кращої наочності використовувати GeoGebra-
аплет, посилання на який наведено нижче. Учні/учениці можуть відкрити цей 
додаток на мобільних пристроях за допомогою QR-коду.

https://www.geogebra.org/m/ng3wprfb _________________________________

V. Розв’язування практичної задачі. Групова активність

Як я вирішую певну проблему?
Посилання на аплет: 

https://www.geogebra.org/m/jq9syctv __________________________________

Задача. Алі-Баба зайшов до печери, в якій зберігаються золото, діаманти та скриня, 
в якій можна нести весь скарб. Повна скриня золота важить 200 кг, повна скриня 
діамантів — 40 кг. За 1 кг золота можна отримати 20 динарів, а за 1 кг діаман-
тів — 60 динарів. Алі-Баба може підняти та винести з печери скриню, вміст якої 
важить не більше за 100 кг. Яку найбільшу суму грошей він може отримати за 
скарби, які він зможе винести за один раз?
Розв’язання. 1) Нехай Алі-Баба може винести х кг золота та у кг діамантів.
2) Зрозуміло, що числа х та у є невід’ємними. Оскільки Алі-Баба зможе взяти не 
більш як 100 кг скарбів, то x y� �100 . 

https://www.geogebra.org/m/ng3wprfb
https://www.geogebra.org/m/jq9syctv
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3) З умови задачі маємо, що 1 кг золота займає 1/200 скрині, а 1 кг діамантів за-
ймає 1/40 скрині. При цьому, Алі-Баба може забрати не більш як одну скриню 
скарбів. 

Отже, x y
200 40

1� � . 

4) Маємо обмеження у вигляді системи лінійних нерівностей із двома змінними:
x
y
x y
x y

�
�
� �

� �

�

�

�
��

�

�
�
�

0
0
100

200 40
1

;
;

;

.

5) Цільова функція f x y x y x y( ; ) ( )� � � � �20 60 20 3  відповідає сумі грошей, яку 
можна отримати за скарби. Треба знайти найбільше її значення при даних обме-
женнях. Для зручності дослідимо функцію f x y x y1 3( ; ) � � .
6) ГМТ, що відповідає системі обмежень, є чотирикутник ABCD (див. рисунок). 
7) Найбільше значення f x y1 150( ; ) =  отримуємо для вершини В(75; 25).
8) Отже, найбільше можливе значення цільової функції f (х) досягається для єди-
ного оптимального плану: 75 кг золота, 25 кг діамантів. 
Сума виручених Алі-Бабою грошей становитиме f ( ; )75 25 150 20 3000� � � (динарів).

Відповідь. 3000 динарів.

Висновок. Леонід Канторович, один із творців лінійного програмування, не про-
сто любив математику. Він хотів, щоб вона приносила користь людям. Тепер мате-
матика вийшла далеко за межі шкільних підручників — лінійне програмування 
вивчають в усьому світі. Отже, ви також зможете не просто розв’язувати нерівно-
сті, а робити найкращий вибір при обмежених можливостях у проблемах економі-
ки, промисловості, і навіть у створенні комп’ютерних ігор. Для цього ви вже маєте 
необхідні знання. Залишилося – попрактикуватися в їхньому застосуванні. 
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VІ. Тренувальні вправи. Три рівні складності: А, В, С (8–10 хв)

Рівень A

1.	 Зобразіть графічно множину розв’язків нерівності: 
а) x + y < 5; 	  б) 2 3x y� � ; 	 в) x y� �2 5 .

2.	 Побудуйте в одній системі координат множину розв’язків системи нерівностей:

а) 
x
y
x y

�
�
� �

�

�
�

�
�

0
1

5

,
,

;
 	 б) 2 3

2 1
x y
x y

� �
� �

�
�
�

,
;
 	 в) 2 5

2 5
x y
y x

� �
� �

�
�
�

,
.

3.	 Знайдіть ГМТ, що задовольняє дані умови:

а) x y
x y
� �
� �

�

�
�

0
4 3 7

,
;
 	 б) y

x y
�
� �

�

�
�

3
2 1
,

;
 	 в) 2 5

2 5
x y
y x

� �
� �

�

�
�

,
.

4.	 Зобразіть на координатній площині множину точок, координати яких задоволь-
няють нерівність:

а) y
x

≤
1 ; 	  б) y x� � � ; 	 в) x y2 23 4� � �( ) .

5.	 Із поля на овочеву базу перевозять овочі вантажівками вантажністю 5 т і 10 т. За 
одну годину на базі можуть розвантажити не більш як 10 вантажівок, причому не 
більше 8 машин по 5 т і не більше 6 машин по 10 т. Скільки і яких вантажівок треба 
відправити з поля на базу, щоби перевезти за годину щонайбільшу кількість овочів?

6.	 Учениця готується до іспитів з математики та географії. Вона планує щонаймен-
ше 4 години вивчати географію та щонайменше 2 години вивчати математику 
впродовж тижня. При цьому географію їй потрібно вивчати хоча б на одну годину 
більше, ніж математику. Учениця планує витратити не більше 15 годин на під-
готовку. Відомо, що кожна година підготовки з географії покращує загальний ре-
зультат на 2 бали, а з математики — на 3 бали. Як розподілити час на підготовку, 
щоб загальний бал був максимальним?

Рівень B

1.	 Зобразіть графічно множину розв’язків нерівності: 

а) 2x + 3y < 5; 	 б) 1 2 3, x y� � ;	  в) x y
3

2
5

1� � .

2.	 Побудуйте в одній системі координат множину розв’язків системи нерівностей:

а) y x
y x
� � �
� � �

�
�
�

3 4 0
2 6 5 0

,
;
 	 б) 3 6 9 0

4 8 7 0
y x
y x
� � �
� � �

�
�
�

,
;
 	 в) x y

x y
� � �
� � �

�
�
�

2 5 0
2 1 0

,
.

3.	 Знайдіть ГМТ, що задовольняє умови:

а) 4 3 1
4 3 7
x y
x y
� �
� �

�

�
�

,
;
 		  б) x y x y

x y
�� � � �� � � � �

� �

�

�
�
�

1 2 3
2 1

2 2 2 2 ,
;

в) 
x y

x y

�� � �

�� � �

�

�

�
�

2

2

4

1

,

.
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4.	 Побудуйте в одній системі координат багатокутник, заданий системою нерівно-
стей: 

а) 

x
y
x y
x

�
�
� �
� �

�

�
�
�

�
�
�

0
0
2 6
3 0

,
,

,
;

 	 б) 
y x
y x

y x

� �
� �

� �

�

�

�
�

�

�
�

0
0

1
3

2

,
,

;

 	 в) � � � �
� � � �
�
�
�

1 1
1 1

y x
y x

,
.

Знайдіть площу багатокутника.
5.	 Побудуйте багатокутник із даними вершинами та задайте його системою нерівно-

стей:
а) А(0; 0), В(4; 4), С(8; 0);
б) А(0; 1), В(0; 2), С(2; 0), D(1; 0); 
в) А(2; 4), В(3; 7), С(6; 6), D(5; 3).

6.	 Зобразіть на координатній площині множину точок, координати яких задоволь-
няють нерівність:
а) x y x y2 2 2 4 1 0� � � � � ;
б) y x x� � �2 4 3 ; 
в) x y2 23 0� � �( ) .

7.	 За яких значень параметрів k та b множиною точок координатної площини, що 

задається системою нерівностей y x
y kx b
� �
� �

�
�
�

3 1,
,
 є: 

а) смуга; 	 б) плоский кут; 	 в) порожня множина?
8.	 На двох шахтах видобувають руду. На першій шахті щоденно добувають 100 т 

руди, а на другій — 200 т. Руду можна переробляти на двох заводах, причому вар-
тість перевезення 1 т руди з першої шахти на перший завод становить 5 ум. од., 
а на другий завод — 4 ум. од. Вартість перевезення 1 т руди з другої шахти на 
перший завод становить 7 ум. од., а на другий завод — 5 ум. од. Кожний завод 
може переробляти не більше 250 т руди на день. Складіть оптимальний план пе-
ревезень усієї видобутої за день руди з шахт на заводи.

9.	 Відомо, що при правильному харчуванні людині потрібно щодня не менш як 20 
одиниць вітаміну А та не менш як 15 одиниць вітаміну В. Вміст кожного з цих 
вітамінів у продуктах П1 та П2 та їхню вартість задано в таблиці.

Вітамін А, одиниць Вітамін В, одиниць Вартість однієї 
одиниці продукту

Продукт П1 4 5 25
Продукт П2 5 3 30

Складіть найдешевший раціон харчування із застосуванням норм щодо спожи-
вання вітамінів А  та  В. Скільки одиниць кожного продукту варто придбати із 
розрахунку на 13 днів?
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10.	 Із залізничних станцій А і В треба перевезти вантаж на склади №1, №2 та №3. На 
станції А весь вантаж можна завантажити на 80 вантажівок, на станції В — на 
100 вантажівок. Склади можуть прийняти: №1 — 50 вантажівок, №2 — 70 ван-
тажівок, №3 — 60 вантажівок. Кількість пального (в літрах), що витрачає одна 
машина на пробіг від станції до складу, задано в таблиці. 

Склад №1 Склад №2 Склад №3
Станція А 2 4 5
Станція В 4 5 3

Складіть план перевезень, при якому загальні витрати пального будуть наймен-
шими.

11.	 Розробник планує випустити два види комп’ютерних ігор: стратегію та симуля-
тор. На розробку однієї стратегії потрібно 100 годин програмування та 50 годин 
тестування, а на розробку одного симулятора — 60 годин програмування та 40 
годин тестування. Загальний доступний ресурс складає 800 годин програмування 
та 400 годин тестування. Прибуток від однієї стратегії становить 20 000 000 грн, 
а від одного симулятора — 15 000 000 грн. Скільки ігор кожного виду потрібно 
розробити, щоб максимізувати прибуток?

12.	 У цілодобовому комп’ютерному клубі є два типи комп’ютерів: ігрові та офісні. Ігро-
ві комп’ютери приносять дохід 100 гривень за годину, офісні  — 50 гривень за 
годину. У клубі встановлено 10 ігрових та 15 офісних комп’ютерів. Загальний час 
роботи всіх комп’ютерів не повинен перевищувати 300 годин на добу через певні 
обмеження. Вважаємо, що всі офісні комп’ютери працюють однаковий час, і всі 
ігрові — також працюють однаковий час. Потрібно максимізувати дохід клубу. 
Складіть бізнес-план його роботи.
Розв’яжіть задачу класичним методом, тобто на папері, а також:
•	за допомогою програми для створення динамічних креслень (наприклад, GeoGebra); 
•	за допомогою штучного інтелекту (наприклад, ChatGpt);
•	за допомогою математичного пакета (наприклад, WolframAlpha). 
Порівняйте отримані відповіді. Зробіть висновки про переваги та недоліки кож-
ного розв’язання. Оформіть їх у вигляді таблиці.

Відповідь Переваги Недоліки
Метод «на папері»
Використання 
динамічних креслень
Використання ШІ
Використання 
математичного 
пакета

Рівень C

1.	 Розв’яжіть графічно нерівність: 
а) 3 2 5x y� � ; 	  б) 2 3 5x y� � ; 	 в) x y x y� � � � 2 .
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2.	 Побудуйте в одній системі координат множину розв’язків системи нерівностей:

а) 
3 4
2 2
y x
x y
� �

� �

�
�
�

��

,
;
 	 б) 

x y
x y
� � � �

� � � �

�
�
�

��

1 1 1
2 2 2

,
;
 	 в) 

x y
y x
� �

�

�
�
�

��

2 ,
.

3.	 Дослідіть, за яких значень параметра k фігура, задана системою нерівностей, 
буде трикутником:

а) 
2 6

2
3

y x
y x
y kx

� �
� �
� �

�

�
�

�
�

,
,
;
 	 б) 

x y
y
y kx

� � �
� �
� �

�

�
�

�
�

2 2 0
2 0

0

,
,
;

 	 в) 
x y
y kx
� �

�

�
�
�

��

3 ,
.

4.	 Зобразіть на координатній площині множину точок, координати яких задоволь-
няють умови:

а) x
x

y
y

� � �
1 1 ; 		  б) 

y x

x y

� �

� �

�
�
�

��

1

1

2

2

,

;
 

в) x y x y�� � � � � �� � � � �1 1 5 4 52 2 2 2( ) ( ) .
5.	 Відділу кадрів підприємства потрібно прийняти на роботу не менше двох співро-

бітників, при цьому співробітників вищої категорії потрібно прийняти максимум 
на два більше, ніж співробітників першої категорії. Щоб не порушувати анти-
монопольне законодавство, продуктивність праці найнятих співробітників має 
становити: першої категорії — 2 одиниці продукції на день, вищої категорії — 
3 одиниці продукції на день. Проте, разом вони мають виготовляти не більше за 
21  одиницю продукції на день. Відомо, що співробітники першої категорії за 9 
днів мають виготовляти максимум на 72 одиниці продукції більше, ніж праців-
ники вищої категорії за 4 дні. Кожен співробітник вищої категорії приносить під-
приємству за день прибутку на 4000 грн, а першої — на 2500 грн. Скільки і яких 
працівників потрібно прийняти кадровому відділу підприємства, щоби прибуток 
підприємства максимально збільшився? Знайдіть два оптимальні плани розши-
рення підприємства та доведіть, що інших не існує.

6.	 Задано задачу лінійного програмування. Знайдіть найбільше (найменше) зна-
чення цільової функції f x y kx y( ; ) � � , за умови виконання системи обмежень:

y x
y
x y

�
�
� �

�

�
�

�
�

,
,

.
0

6
 

Знайдіть усі значення параметра k, за яких оптимальний план існує лише один 
і досягається у точці: 
а) А(0; 0), 	 б) В(3; 3), 	 в) С(6; 0).
Знайдіть усі значення параметра k, за яких оптимальних планів існує безліч. 
Скільки з цих планів мають цілочисельні значення для х та у?

VІI. Рефлексія (2 хв) 

1.	 Я розумію, як розв’язувати графічно лінійні нерівності з двома змінними.
 Так	  Ще треба потренуватися	  Ні
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2.	 Я знаю, як будувати ГМТ, що задовольняють систему або сукупність лінійних не-
рівностей із двома змінними.

 Так	  Ще треба потренуватися	  Ні

3.	 Я розумію, як розв’язувати графічно нелінійні нерівності з двома змінними.
 Так	  Ще треба потренуватися	  Ні

4.	 Я знаю, як користуватися алгоритмом розв’язування задач лінійного програму-
вання.

 Так	  Ще треба потренуватися	  Ні

5.	 Я вмію розв’язувати задачі лінійного програмування з двома змінними.
 Так	  Ще треба потренуватися	  Ні

6.	 Я розумію, як використовувати вивчену тему для розв’язування задач практично-
го змісту.

 Так	  Ще треба потренуватися	  Ні

Можливі теми проєктів

1.	 Завдання з 8-го по 12-е з рівня В.
2.	 Завдання 5 і 6 з рівня С.
3.	 Дослідження спеціальних програмних засобів для розв’язування задач лінійного 

програмування та візуалізації процесу розв’язання. Порівняння їх за ефективніс-
тю, доступністю та іншими чинниками.

4.	 Розробіть програму розв’язування задач лінійного програмування з двома змін-
ними будь-якою мовою програмування. Протестуйте її на відповідних вправах 
рівнів А, В та С.

5.	 Розробіть умову прикладної задачі на метод лінійного програмування з трьома 
змінними. Дослідіть її аналітично та з використанням програми для створення 
3D динамічних креслень (наприклад, GeoGebra).
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